
Digitale Stad Rotterdam 

Meeting Stadswerk, thema ‘Smart Cities’, 6 juni 2018
Roland van der Heijden (productmanager Digitale Stad Rotterdam)

“The ones who are crazy enough to think that

they can change the world, are the ones who do.”

Steve Jobs (1955-2011)



Waarom een Digitale Stad?

Nieuwe werkelijkheid

 rol gemeente en co-creatie

de stad is van niemand



Platform economie en eigendomsvraag

Private platforms Publieke platforms

?



Wat is de Digitale Stad?

4

Impressie DS Impressie DS lokaal

1. Opbouw van meerjarige kennisomgeving met kennisinstellingen 

en bedrijven (en burgers)

2. Algemeen informatie- en communicatieplatform o.b.v. 3D model 

van de stad

https://www.youtube.com/watch?v=CsyeTaGbavg&feature=youtu.be
3D Digital CityZL.mp4


Nieuwe plannen

Wat is de Digitale Stad?

Tijdelijke inrichting



Openbaar vervoer gegevens

Apps

Nieuwe vormen van winkelen / 

virtual shopping

Visual Works

Je eigen digitale huis:

buiten en binnen

Wat is de Digitale Stad?



Digitale Stad als ‘Venster’ op IoT



Digitale Stad en 3D



= Verbindingen 

o.b.v. (open) standaarden:

PPI’s (pivotal points of 

interoperability

Ontwerp Digitale Stad

Data services hub Digitale Stad

Informatie en communicatie laag

(applicaties, dashboards, services en data marktplaats)

OverigeBedrijvenBezoekersBewoners

Gemeentelijke data hub 

(datafabriek, DAP)
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3D visualisaties

Externe databronnen RT & non-RT 

(K.I.’s, bedrijven, burgers, overig)

Toepassingen

Data hub/

generieke 

data opslag

& ontsluiting

Databronnen



Smart City architectuur - huidige situatie
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Data en toepassingen opgesloten in silo’s:



Users

Smart City architectuur - gewenste situatie

Objects Mobile Car Lamppost Bridge Building

Sensors Sound Visual Movement Temperature Speed

Communication Mobile Fixed

Data
Internal data External data

Intelligence Sharing Fusion
Import
Export

Interpretation Statistics

Applications Application layer
Mobility Sustainability

Smart city

planner
Environment Citizens

Business Citizens
Knowledge 

institutes
ObjectsGovernment Visitors

IP core

SecurityOwnershipGovernance

Statistics maps open data Wearables History Demographic

Wifi 3g/4g M2M (Lora, Sigfox) Fiber Coax Copper

Data 

Marketplace Secure

Open
Protocols Parameters Catalog

Data Science

…

…

Single use purposes (f.e. smart waste collection)



Users

Objects Mobile Car Lamppost Bridge Building

Sensors Sound Visual Movement Temperature Speed

Communication Mobile Fixed

Data
Internal data External data

Intelligence Sharing Fusion
Import
Export

Interpretation Statistics

Applications Application layer
Mobility Sustainability

Smart city

planner
Environment Citizens

Business Citizens
Knowledge 

institutes
ObjectsGovernment Visitors

IP core

SecurityOwnershipGovernance

Statistics maps open data Wearables History Demographic

Wifi 3g/4g M2M (Lora, Sigfox) Fiber Coax Copper

Data 

Marketplace Secure

Open
Protocols Parameters Catalog

Data Science

…

…

A
p

p
li
c
a

ti
o

n
s

D
a
ta

 s
e
rv

ic
e
s
 

h
u

b
D

a
ta

 s
o

u
rc

e
s

Smart City architectuur - gewenste situatie



Smart City architectuur - gewenste situatie
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Smart City architectuur - ontwerpprincipes

MIM

PPI



Ontwikkelstrategie Digitale Stad

3 sporen (2018 – 2022):

1. Opbouwen generiek 3D Urban Platform ‘Digitale Stad’    

(3 Proofs of Concept: 1. techniek, 2. informatie, 3. communicatie)

2. Initiëren van/participeren in innovatieve (pilot)projecten 

(‘use cases’, services/toepassingen op Urban Platform)

3. Ondersteunende sporen:

 Kennistraject

 Juridisch traject

 Klantwaarde traject (Business Model Canvas)

 Communicatie traject

 Innovatieproces (begrijpen, innoveren, valideren, implementeren)



Planningstrategie DS - PoC’s (roadmap)

2017              2018           2019      2020       2021   2022
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Digitale Stad

‘Digital Twin’

‘Digital Community’



Resultaten PoC’s tot nu toe

Resultaten 2e PoCResultaat 1e PoC

Demoversie webviewer Digitale Stad Rotterdam:  http://demo.virtualcitymap.de/Rotterdam/#/

http://demo.virtualcitymap.de/Rotterdam/#/
http://maps.clearly-dashboard.com/rotterdam-dev/
http://demo.virtualcitymap.de/Rotterdam/#/


Co-creëren met Digitale Stad: spoor 2 -

samenwerken in innovatieve projecten

RUGGEDISED

SAFE Rotterdam 3D

Wilhelminapier

RNE Smart Digital Delta:

3D Digital Twin - ‘Maritiem 

District & Omgevingswet’

Gebiedsontwikkeling

‘Feyenoord City’

Het ‘nieuwe’ winkelen

Social gaming op Zuid

Meetboeien

‘Groene Poort’

Digitalisering

Buitenruimte

3 nieuwe pilots Omgevingswet:

• Tijd- en plaats onafhankelijke inspraak

• (deels) automatiseren vergunningentraject

• 3D ruimtelijke plankaders



Meetboeien project ‘Groene poort’

Stroomrichting

Stroomsnelheid

Conductiviteit

Temperatuur

Troebelheid

Voltage (batterij 

levensduur)



Digitalisering Buitenruimte



Social gaming op Zuid

Gaming voor jongeren om 

hun fysieke buurt en de 

mensen daarbinnen beter te 

leren kennen

Met o.a.:

Kunstenaar/filosoof

TUD

HSR

Team DS

Gem R’dam

(stadsmarinier)



Co-creatie (triple-helix)



Bedankt voor uw aandacht!

Contact:

rjmm.vanderheijden@rotterdam.nl


